
 

ii 
 
 

 

 

 

Perancangan Board Game “Singgahan” Sebagai Upaya Pengenalan wisata 

Heritage di Kabupaten Gresik untuk Generasi Milenial 

 

Nama : Reza Ahmad Zahid 

NIM : 3031510023 

Dosen Pembimbing : Rizky Noviasri , S.Sn., M.Ds. 

 

 

ABSTRAK 

Sektor pariwisata merupakan salah satu sektor pembangunan yang terus digalakkan 

oleh pemerintah. Hal ini disebabkan karena pariwisata mempunyai peran yang 

sangat penting dalam pembangunan Indonesia khususnya sebagai penghasil devisa 

negara disamping sektor migas atau menjadi penyumbang terbesar dalam 

perdagangan internasional dari sektor jasa. Terdapat masalah rendahnya minat 

generasi milenial terhadap sejarah, generasi milenial yang akrab dengan gawai 

mempunyai lanskap berfikir yang jauh berbeda dengan generasi sebelumnya, dan 

salah satu ciri dari generasi milenial adalah memiliki hubungan erat dengan 

teknologi internet. Dalam konteks inilah, upaya menumbuhkan kesadaran sejarah 

dikalangan generasi milenial harus dilakukan dengan cara dan strategi yang berbeda 

dengan generasi sebelumnya. Berdasarkan temuan diatas, maka penulis ingin 

merancang sebuah permainan konvensional yang disebut board game. Jenis 

permainan tersebut dipilih karena diharapkan bisa memenuhi tujuan dalam upaya 

pengenalan pengenalan heritage yang ada di Gresik, dan pemain bisa merasakan 

perjalanan mengelilingi Gresik saat bermain. Paparan diatas board game 

“Singgahan” bisa diharapkan untuk pengenalan Heritage yang ada di Gresik. 
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ABSTRACT 

The tourism sector is one of the development sectors that the government continues 

to promote. This is because tourism has a very important role in Indonesia's 

development, especially as a foreign exchange earner in addition to the oil and gas 

sector or being the largest contributor to international trade from the service sector. 

There is the problem of the millennial generation's low interest in history, the 

millennial generation who are familiar with gadgets that have a thinking landscape 

that is much different from the previous generation, and one of the characteristics 

of the millennial generation is that it has a close relationship with internet 

technology. In this context, efforts to foster historical awareness among the 

millennial generation must be carried out in different ways and strategies from the 

previous generation. Based on the findings above, the writer wants to design a 

conventional game called a board game. This type of game was chosen because it 

is expected to fulfill the objectives in an effort to introduce heritage in Gresik, and 

players can enjoy traveling around Gresik while playing. The board above the 

“Singgahan” board game can be expected for the introduction of Heritage in Gresik. 
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