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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat
dan karunia-Nya, yang telah memberikan kesehatan dan kesempatan sehingga
mampu menyelesaikan Laporan Kerja Praktik ini. Laporan Kerja Praktik ini
berjudul Optimalisasi Pemasaran Dalam Rangka PENGEMBANGAN SOSIAL
MEDIA INSTAGRAM DAN IDENTITAS VISUAL SALAH SATU
PARIWISATA DI KABUPATEN GRESIK. Kerja praktik ini telah dilaksanakan
dengan baik di Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan
dan Olahraga yang berlokasi di Jalan Wahidin Sudiro Husodo No0.127, Kebomas,
Randuagung, Kec.Gresik, Kabupaten Gresik, Jawa Timur. Laporan Kerja Praktik
ini merupakan tugas yang harus diselesaikan oleh Mahasiswa Universitas
Internasional Semen Indonesia sebagai syarat untuk memenuhi memenuhi satuan

kredit semester. Penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Ibu Tyas Ajeng Nastiti, S.T., M.Ds. selaku Dosen Pembimbing Kerja Praktik.

2. Bapak Nova Ridho Sisprasojo, S.Sn., M.Ds . selaku Ketua Prodi Desain
Komunikasi Visual

3. Bapak Hufan Nur Dhianto, S.STp., Selaku Pembimbing Lapangan sekaligus
Kepala bidang Ekonomi Kreatif DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten
Gresik.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kesempurnaan dengan
segala kekurangannya. Untuk itu penulis mengharapkan adanya kritik dan saran
dari semua pihak demi kesempurnaan dari laporan kerja praktik ini. Semoga
laporan ini dapat bermanfaat bagi rekan-rekan mahasiswa-mahasiswi dan pembaca

sekaligus demi menambah pengetahuan tentang Kerja Praktik.
Gresik, 15 September 2022

Penulis
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut data dari beberapa sumber yang ada, dari tahun ke tahun
perkembangan dari zaman dahulu yang dimana tempat yang dulunya tidak dikenali
oleh masyarakat sekarang menjadi terkenal dan dapat dengan mudah di akses oleh
masyarakat. Oleh karena itu DISPAREKRAFBUDPORA memberikan akses lebih
mudah melalui website dan sosial media untuk mempromosikan tempat tersebut ke

kalangan masyarakat.

Desain Komunikasi Visual (DKV) adalah cabang ilmu desain yang dimana
didalamnya mempelajari konsep komunikasi dan ungkapan kreatif, teknik dan
media dengan memanfaatkan elemen-elemen visual ataupun rupa untuk

menyampaikan pesan untuk suatu tujuan.

Didalam DKV, terdapat banyak hal mendasar yang dipelajari. Seperti
belajar mengembangkan bentuk bahasa visual (bermain gambar), mengolah pesan
yang dimana keduanya tersebut dalam bentuk komersil. Visual berwujud kreatif
dan inovatif, sementara inti pesan setidaknya bersifat komunikatif, efisien dan
efektif saling mendukung, agar tersampaikannya pesan dengan baik. Oleh karena
itu, kami sebagai mahasiswa DKV ingin berpartisipasi dalam mengembangkan
sosial media dari organisasi pemerintahan (DISPAREKRAFBUDPORA
Kabupaten Gresik) dan mempromosikannya di masyarakat, agar masyarakat lebih
mengenal DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik.

Kerja Praktik adalah salah satu mata kuliah wajib yang berbobot 2 sks yang
dapat diambil ketika menginjak semester 7 di Universitas Internasional Semen
Indonesia. Selain itu, melalui kerja praktik kami mendapatkan kesempatan untuk

terjun langsung ke dunia kerja secara langsung sesuai bidang yang telah dipelajari.
1
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Kerja praktik juga merupakan salah satu syarat mata kuliah yang wajib ditempuh

seluruh mahasiswa sebelum menghadapi tugas akhir atau skripsi.

1.2 Tujuan dan Manfaat Kerja Praktik

1.2.1 Tujuan Umum

a.

Menerapkan ilmu yang diperoleh dari perkuliahan dan
mengembangkan ketrampilan dalam mempertimbangkan antara

teori yang telah didapat dengan kondisi riil.

Melatih mahasiswa dalam berinteraksi, bersosialisasi dan tantangan
dalam memasuki dunia kerja pada masa yang akandatang sehingga

dapat mempersiapkan diri dari sekarang.

Memberikan pengetahuan tentang berbagai permasalahan yang
terjadi dalam dunia Kkerja,dalam hal ini mahasiswa dapat

memecahkan masalah dan proses pengambilan keputusan.

Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk memperoleh
pengalaman dalam hal kemampuan berkomunikasi dan
bersosialisasi di dalam dunia industri melalui pengamatan langsung

di lapangan.

Mengenalkan mahasiswa terhadap suasana Kkerja sebenarnya
sebelum masuk di dunia kerja sehingga melatih mahasiswa untuk
bersikap profesionalitas dan disiplin serta sebagai upaya untuk

memperluas wawasan tentang dunia kerja.
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1.2.2 Tujuan Khusus

a.

Untuk memenuhi satuan kredit semester (SKS) yang harus diambil
sebagai persyaratan akademis Jurusan Manajemen UISI.

Untuk mengetahui secara langsung Pemasaran di Dinas Pariwisata
dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan dan Olahraga

Kabupaten Gresik khususnya pada Bidang Pariwisata.

1.2.3 Manfaat

Output dari Program kerja praktik diharapkan mampu memberi

dampak positif bagi semua pihak, terutama Mahasiswa, Instansi, maupun

Perguruan Tinggi.

a.

Bagi Perguruan Tinggi

Menimbang sejauh mana kompetensi mahasiswa dalam menerapkan
teori dan ilmu yang diperoleh dari perguruan tinggi.

Sebagai bahan evaluasi dalam meningkatkan mode pembelajaran/
kurikulum di waktu yang akan mendatang dari analisa kondisi rill
eksternal.

Meningkatkan hubungan dan kerjasama antar perusahaan/instansi

Mampu meningkatkan kualitas pendidikan yang sesuai dengan era
yang berkembang sehingga mampu menghasilkan lulusan yang

sesuai dan dibutuhkan dalam dunia kerja.
Bagi Instansi

Sebagai penghubung dan memperbaiki hubungan antara instansi
atau perusahaan dengan lembaga pendidikan

Dapat memberikan dampak positif, salah satunya perusahaan akan
sangat terbantu dengan adanya tenaga dari mahasiswa yang memiliki

3
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sumber daya manusia dan keterampilan yang baik dan
memudahkannya dalam proses pencarian kandidat baru yang

berkualitas dan professional.
c. Bagi Mahasiswa

- Meningkatkan keterampilan dan ilmu pengetahuan yang dapat

dimanfaatkan dengan baik di dunia kerja.

- Menumbuhkan sikap tanggung jawab dan profesional maupun

sikap-sikap lain yang dibutuhkan oleh perusahaan.

- Memanfatkan dan menerapkan teori yang telah diperoleh dari

perkuliahan.

- Memperoleh dan meningkatkan ilmu pengetahuan tentang teori dan

aktivitas pada suatu perusahaan atau instansi

- Mahasiswa mendapatkan kesempatan untuk mendapatkan
pengalaman nyata yang baik dalam melaksanakan program kerja

pada perusahaan atau instansi.

1.3 Metodologi Pengumpulan

Metodologi yang digunakan untuk memperoleh data yang ada dalam
pelaksanaan kerja praktik di DISPAREKRAFBUDPORA GRESIK
melalui beberapa tahapan meliputi Briefing, melakukan research, dan
setelah data sudah terkumpul, maka ada beberapa tahapan yang digunakan
untuk memvisualisasikan data tersebut hingga menjadi sebuah desain yang
sesuai dengan brief dan menjawab semua pertanyaan klien. Beberapa
tahapan tersebut adalah pembuatan moodboard, sketsa, digitalisasi, revisi,

dan eksekusi akhir.
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Adapun penjelasan dari setiap tahap sebagai berikut :

Briefing

Tahapan ini merupakan tahapan awal dimana mendapatkan brief
perihal project atau tugas yang akan dikerjakan dari pendamping
Kerja Praktik di dinas, beberapa juga langsung dari kepala bidang.

Research

Setelah mendapat brief, tahap selanjutnya adalah melakukan
research tentang apa saja yang akan menjadi bahan untuk
mewujudkan projek atau tugas, misalnya mencari referensi yang
sesuai dengan permintaan klien atau sebagainya.

Moodboard

Tahap moodboarding merupakan sebuah tahap lanjutan dari
research. Dalam tahap ini dibuat sebuah paduan desain tampilan
akhir dari projek. Penggambaran tampilan seperti palet warna,
gambar- gambar acuan yang memuat suasana, warna, tema,
sehingga akan terlihat bagaimana hasil desain nantinya.

Sketsa

Setelah membuat moodboard, tahap selanjutnya adalah membuat

sketsa awal konsep desain yang nantinya akan didigitalisasikan.
Digitalisasi

Digitalisasi adalah peroses konversi dari bentuk analog ke digital.
Pada tahap ini sketsa yang sudah dibuat akan divisualkan menjadi

bentuk digital melaluisebuah software desain seperti Corel Draw,
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Adobe Illustrator, Adobe Indesign, dan lain-lain.
e Revisi

Tahap revisi merupakan tahap pengkoreksian Kembali dari desain
yang telah didigitalisasi. Revisi ini berhubungan dengan bagaimana
pendapat klien terhadap desain yang telah dibuat. Klien akan
memberikan permintaan tambahan untuk mengubah beberapa

bagian, namun tidak total.
e Eksekusi

Eksekusi adalah tahap dimana desainer mulai memvisualisasikan
suatu ide dan pemikiran kedalam bentuk karya grafis. Eksekusi
membutuhkan kemampuan visualisasi dan juga teknis yang baik
dari desainer. Pada tahap ini sudah tidak ada perubahan desain dan
tampilan. Desain dapat diaplikasikan pada berbagai media sesuai
dengan kesepakatan awal projek dan dibuat bentuk nyata 3D atau
disebut mockup yang dilakukan dengan mengumpulkan
dokumentasi dalam bentuk proses kegiatan di sektor pariwisata dan
budaya.
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1.4 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktik

Lokasi : Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan

dan Olahraga Kabupaten Gresik

Alamat : JI. Dr. Wahidin Sudirohusodo 127 Kabupaten Gresik, JawaTimur
61121

Waktu : 1 Agustus 2022- 15 September 2022

1.5 Nama Unit Kerja Tempat Pelaksanaan Kerja Praktik

Unit kerja : Bidang Ekonomi Kreatif mempunyai tugas melaksanakan
sebagian tugas Kepala Dinas dalam melaksanakan urusan Pariwisata dan
Ekonomi Kreatif di bidang Ekonomi Kreatif. Ekonomi kreatif merupakan
sebuah industri yang berasal dari pemanfaatan kreativitas, keterampilan, serta
bakat individu untuk menciptakan kesejahteraan serta lapangan pekerjaan
melalui penciptaan dan pemanfaatan daya kreasi dan daya cipta individu

tersebut.
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BAB Il

PROFIL DISPAREKRAFBUDPORA KABUPATEN GRESIK

2.1 Sejarah dan Perkembangan Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif,
Kebudayaan, Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Gresik

Gresik telah dikenal sejak abad ke-11 sebagai pusat perdagangan yang
berkembang tidak hanya antar pulau tetapi juga ke berbagai negara. Bengali,
Kampa dan lain-lain berkunjung. pedagang. Gresik mulai tampil menonjol
dalam aturan sejarah dari perkembangan Islam di Jawa. Pembawa dan penyebar
agama Islam tidak lain adalah Siek Maulana Malik lbrahim yang datang ke
Gresik bersama Fatima binti Maimun pada awal abad ke-11. Sejak lahir dan
berkembangnya kota Gresik, terlepas dari masuknya agama Islam yang sejak
itu menyebar ke seluruh Jawa, tidak terlepas dari nama Nyai Agen Pinati,
seorang janda kaya raya dan pembawa. Nama penemuan seseorang yang
kemudian menjadi landmark dalam sejarah pendiriannya. kota Yunani. la
adalah bayi asal Burambangan (Kabupaten Banyuwangi) yang dibuang ke laut
oleh orang tuanya dan kemudian ditemukan oleh seorang pelaut Nyai Agen
Pinati bernama Jaka Samudra. Setelah perjaka bergelar raden paku yang
kemudian menjadi penguasa pemerintah yang berpusat di Giri Kedaton, dari
tempat inilah beliau kemudian dikenal dengan panggilan Sunan Giri. Kalau
Syeh Maulana Malik Ibrahim pada jamannya dianggap sebagai para penguasa,
tiang para raja dan menteri, maka sunan giri disamping kedudukannya sebagai
seorang sunan atau wali (Penyebar Agama Islam) juga dianggap sebagai
Sultan/Prabu (Penguasa Pemerintahan) Sunan Giri dikenal menjadi salah satu
tokoh wali songo ini, juga dikenal dengan Prabu Satmoto atau Sultan Ainul
Yagin.Tahun dimana beliau dinobatkan sebagai pengusaha pemerintahan
(1487M) akhirnya dijadikan sebagai hari lahirnya kota Gresik. Beliau
memerintah gresik selama 30 tahun dan dilanjutkan oleh keturunanya sampai

8
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kurang lebih 200 tahunMenjabat sebagai bupati yang pertama adalah Kyai
Ngabehi Tumenggung Poesponegoro pada tahun 1617 saka, yang jasadnya
dimakamkan di komplek makam Poesponegoro di jalan pahlawan gresik, satu
komplek dengan makam Syech Maulana Malik Ibrahim. Kota Gresik terkenal
sebagai kota wali, hal ini ditandai dengan penggalian sejarah yang berkenaan
dengan peranan dan keberadaan para wali yang makamnya di Kabupaten Gresik
yaitu, Sunan Giri dan Syekh Maulana Malik Ibrahim. Di samping itu, Kota
Gresik juga bisa disebut dengan Kota Santri, karena keberadaan pondok-
pondok pesantren dan sekolah yang bernuansa Islami, yaitu Madrasah
Ibtida’iyah, Tsanawiyah, dan Aliyah hingga Perguruan Tinggi yang cukup
banyak di kota ini. Kerajinan yang bernuansa islami seperti kopiah, sarung,
mukena dan sorban juga dibuat oleh warga kota Gresik. Awalnya, kabupaten
itu bernama Kabupaten Surabaya. Pelaksanaan PP No. 38 tahun 1974 dimulai.
Semua kegiatan pemerintahan secara bertahap dialihkan ke Gresik dan namanya
Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan dan
Olahraga Kabupaten Gresik atau biasa disingkat DISPAREKRAFBUDPORA
merupakan Dinas yang melaksanakan urusan pemerintahan dibidang
pariwisata, ekonomi kreatif, kebudayaan, kepemudaan dan olahraga.
DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik terletak di JI. Dr. Wahidin
Sudirohusodo 127, Kecamatan Gresik, Kabupaten Gresik.
DISPAREKRAFBUDPORA pada awalnya mempunyai nama Dinas
Pariwisata, Informasi dan Komunikasi (Disparinkom) yang kemudian pada
tahun 2009 dirubah menjadi Dinas Kebudayaan, Pariwisata, Pemuda, dan
Olahraga (Disbudparpora). Perubahan tersebut mengikuti kebijakan pemerintah
pusat yang meleburkan Bidang Infokom ke SKPD lain.

Bidang Infokom merupakan perwujudan dari Dinas Penerangan yang pada
masa pemerintahan Presiden Abdurrahman Wahid (Gus Dur) satuan kerja

tersebut dihapus karena dianggap kurang maksimal. Kemudian terjadi
9
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perubahan lagi, yaitu pada tanggal 4 Januari 2017 yang semula Dinas
Kebudayaan, Pariwisata, Pemuda, dan Olahraga (Disbudparpora) berubah
menjadi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Gresik (pisah dengan
pemuda dan olahraga yang berdiri menjadi Dinas sendiri). Hal tersebut seiring
dengan perubahan nomenklatur organisasi perangkat daerah mulai dari level

kementrian, provinsi, dan kabupaten/ kota di seluruh Indonesia.
2.2 Visi dan Misi

2.2.1 Visi

Terwujudnya Gresik yang agamis, adil, sejahtera

dan berkehidupanyang berkualitas.

2.2.2 Misi

1. Meningkatkan pengamalan nilai-nilai agama dalam kehidupan
masyarakat untuk menumbuhkan perilaku masyrakat yang
berakhlak mulia sesuai dengan symbol Gresik sebagai kota Wali
dan kota Santri.

2. Meningkatkan pertumbuhan ekonomi dengan upaya menambah
peluang kerja dan peluang usaha melalui pengembangan
ekonomi kerakyatan untuk meningkatkan kesejahteraan

masyarakat dan menekan angka kemiskinan.
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2.3 Lokasi DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik
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2.5 Tugas Utama DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik

2.5.1 Tugas dan Fungsi Setiap Bidang

Berdasarkan acuan pada pasal yang tertera di laman tata kelola
dinas pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan dan
Olahraga Kabupaten Gresik, Berikut ini merupakan tugas serta fungsi

pada setiap bidang :

e Bidang Kepala Dinas

Kepala Dinas mempunyai tugas membantu Bupati dalam
melaksanakan urusan pemerintahan bidang Pariwisata dan Ekonomi
Kreatif, urusan pemerintahan bidang Kebudayaan dan urusan
pemerintahan bidang Kepemudaan dan Olah Raga. Dalam hal ini
kepala dinas juga mempunyai wewenang untuk melakukan pembinaan
dan fasilitasi di bidang urusan Pariwisata dan Ekonomi Kreatif,

Kebudayaan dan Kepemudaan dan Olahraga

e Bidang Sekretariat

Sekretariat melaksanakan pengelolaan surat menyurat,
kearsipan, administrasi kepegawaian, keuangan, perlengkapan dan
rumah tangga kantor serta pengkoordinasi penyusunan rencana
program, evaluasi serta pelaporan. Dalam hal ini sekretariat dibagi

menjadi 2 bagian yaitu :

13



\\’[/
&vg Laporan Kerja Praktik

U | S | Tanggal 1 Agustus 2022-15 September 2022
Di DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik

1. Sub Bagian Umum
Pada sub bagian umum sekretaris melaksanakan pelayanan

administrasi umum, kepegawaian dan ketatausahaan.

2. Sub Bagian Keuangan

Pada subaggian keuangan sekretaris menyusun usulan kebutuhan

anggarankeuangan serta mengelola pembukuan dan perbendaharaan.

e Bidang Pariwisata

Bidang Pariwisata mempunyai tugas melaksanakan sebagian tugas
Kepala Dinas dalam melaksanakan urusan Pariwisata dan Ekonomi
Kreatif di bidang pariwisata. Beberapa fungsi tersebut ialah
melaksanaan koordinasi penyusunan bahan kebijakan, perencanaan
program di bidang pariwisata serta mensinkronisaskan program dan
kebijakan di bidang pariwisata dan memonitoring , evaluasi teradap

kebijakan teknis di bidang pariwisata.

e Bidang Ekonomi Kreatif

Bidang Ekonomi Kreatif, mempunyai tugas melaksanakan sebagian
tugas Kepala Dinas dalam melaksanakan urusan Pariwisata dan
Ekonomi Kreatif di bidang Ekonomi Kreatif. Beberapa tugas
diantaranya yaitu menyusun bahan kebijakan yang direncakan dalam
program bidang ekonomi kreati sehingga membutuhkan koordinasi
dan sinkronisasi proggram-program yang selanutnya mengendalikan
kegiatan dan kebijakan teknis di bidang ekonomi kreatif.
14
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e Bidang Kebudayaan

Bidang Kebudayaan, mempunyai tugas melaksanakan sebagian tugas
Kepala Dinas dalam melaksanakan urusan pemerintahan bidang
kebudayaan dengan menyelenggrakan bebrapa fungsi diantaranya
ialah menyusn bahan kebijakan dan perencanaan program di bidang
kebudayaan dengan mensikroniasikan beberapa program yang
kemudian mengendalikan serta memonitoring dan mengevaluasi di

berbagai program di bidang kebudayaan.

e Bidang Kepemudaan dan Olahraga

Bidang Kepemudaan dan Olah Raga, mempunyai tugas melaksanakan
sebagian tugas Kepala Dinas dalam melaksanakan urusan
pemerintahan bidang Kepemudaan dan Olah Raga dengan
menyelenggarakan fungsi yaitu antara lain melaksanaan koordinasi
penyusunan bahan kebijakan dan perencanaan program di bidang
Kepemudaan dan Olah Raga serta mengedalikan seluruh kegiatan dan
kebijakan-kebijakan pada bidang tersebut tentunya dengan tetap

memonitoring dan mengevalusi serta pelaporan.
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BAB Il

KAJIAN PUSTAKA
3.1 Desain Komunikasi Visual

3.1.1 Unsur Desain

a. Warna
Warna adalah unsur yang sangat tajam untuk menyentuh
kepekaan penglihatan sehingga mampu merangsang munculnya
rasa haru, sedih, gembira, semangat, dan lain-lain (Kusrianto,

2009).

b. Tekstur
Tekstur adalah nilai raba atau halus kasarnya suatu
permukaan benda. Tekstur dapat bersifat nyata dan dapat pula
tidak nyata (tekstur semu) . Tekstur sering digunakan untuk
mengatur keseimbangan dan kontras. Dikomputer tersedia
banyak citra texture dan pattern (Supriyono, 2010).

c. Tipografi
Menurut Dendi Sudiana (2001) dalam buku “Pengantar
Tipografi” Gambar adalah elemen grafis yang paling mudah
dibaca. Tetapi melalui kata-kata yang terdiri dari huruf oleh

huruflah memandu pemahaman pembaca pesan atau ide.
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d. Garis
Unsur garis adalah unsur yang merupakan titik/poin yang
saling terhubung dengan titik/poin lainnya yang akan
membentuk sebuah bentukan gambar garis seperti garis lurus,
lengkung, zigzag, tidak beraturan, horizontal, vertikal, diagonal.

e. Titik
Titik adalah suatu bentuk kecil yang tidak mempunyai
dimensi. Titik cenderung ditampilkan dalam bentuk kelompok,
dengan variasi jumlah, susunan, dan kepadatan tertentu. Titik
dapat membentuk wujud jika didukung dengan gerak, sinar, dan

warna.

f. Bidang
Shape adalah sebuah bentukan yang memiliki bentuk
seperti lingkaran (circle), kotak (rectangle), segitiga (triangle)
ataupun bentukan lain yang memiliki diameter tinggi dan lebar.

g. Ruang

Space adalah ruang atau jarak antara elemen-elemen yang
terdapat pada desain grafis. Elemen-elemen tersebut berupa
object, background, dan text. Perpaduan antar elemen tersebut
harus disesuaikan space-nya sehingga desain yang diperoleh
akan membuahkan hasil yang maksimal karena memberikan

kesan menarik dan profesional bagi mata yang melihat.
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3.1.2 Prinsip Desain

1. Kesatuan (Unity)

Prinsip pertama adalah kesatuan, yang memiliki arti sebegai salah
satu prinsip dasar desain grafis yang sangat penting. Apabila tidak
adanya kesatuan dalam sebuah karya desain akan terlihat kacau dan
tidak sedap dipandangnya. Prinsip dari kesatuan dalam komposisi
adalah semua bagian bentuk harus saling memiliki keterkaitan.

Keterkaitan bisa diciptakan dari sebuah bentuk lainnya yang
saling menghubungkan seluruh bentuk tersebut atau disebut dengan
prinsip hubungan. Kesatuan membantu membuat elemen-elemen pada
sebuah objek saling berdekatan, sehingga mereka akan terlihat

bersatu/milik bersama.

2. Keseimbangan (Balance)

Keseimbangan secara visual diartikan sebagai suatu kondisi yang
sama, baik itu secara horizontal (kanan-kiri) maupun vertikal (atas-
bawah.) Unsur keseimbangan desain meliputi bentuk, tekstur, nilai,
ukuran, dan warna. Keseimbangan dalam sebuah desain, dibuat agar
orang yang dapat dengan nyaman melihatnya. Keseimbangan terbagi
menjadi dua macam, yakni keseimbangan simetris dan keseimbangan

asimetris.

3. Proporsi (Proportion)

Desain juga harus memenuhi prinsip proporsi yakni
perbandingan  ukuran yang digunakan untuk  membantu
membandingkan panjang dan lebar, antara gambar dengan bidang
gambarnya. Untuk membuat desain yang proporsional, kalian bisa
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menggunakan kotak untuk membuat kerangka dengan margin, kolom,

dan jarak sehingga membentuk suatu kekeserasian.

4. Irama (Rhythm)

Selanjutnya ada prinsip irama yang menjadi sebuah pola
pengulangan terus menerus secara teratur, yang dibuat dari adanya
unsur-unsur yang berbeda. Irama dapat mengajak mata kita untuk
mengikuti pergerakan objek. Dalam desain, prinsip irama
sesungguhnya adalah hubungan pengulanya dari berbagai bentuk-

bentuk indir rupa, yang menjadi kunci visual ritme.

5. Kontras (Contras)

Tak kalah penting, terdapat hal untuk menghindari elemen
desaindalam satu halaman yang terlihat sama atau serupa yang disebut
dengan kontras. Kontras diciptakan dari suatu hal yang berbeda,
perbedaan tersebut bisa dilihat dari warna perbedaan ukuran sekarang
bentuk dan lain sebagainya. Terkadang, kontras menjadi visualisasi
yang paling menarik perhatian orang dalam melihat sebuah halaman

tersebut.

6. Harmoni (Harmony)

Selanjutnya ada prinsip harmoni atau keserasian yang memiliki
fungsi sebagai faktor yang mengamankan agar suatu desain tidak
terkesan terlalu ramai. Jika kontras memberikan kesan kuat dan aktif
sehingga menarik perhatian, harmoni justru akan menunjukan kesan

pasif.
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7. Penekanan (Emphasis)

Terakhir, desain perlu memiliki prinsip penekanan yang berarti
suatu hal yang menjadi fokus atau yang mendapatkan perhatian
pertama. Pada bagian penekanan ini, tata letak merupakan kebutuhan
yang penting untuk menarik pandangan orang.

3.2 Media Informasi

Media informasi saat ini banyak dilakukan menggunakan jenis new media,
karena dengan perkembangan informasi saat ini new media sangat efektif untuk
diterapkan, terutama pada generasi Milenial ataupun Gen Z. Saring Sebelum
Sharing (2021) karya Rahmanita Ginting et al, new media adalah media yang
menggunakan internet berbasis teknologi online, berkarakter fleksibel,

berpotensi interaktif, serta dapat berfungsi secara privat atau publik.

3.2.1 Fungsi Media Informasi

1. Sebagai Petunjuk

Fungsi utama media informasi adalah sebagai petunjuk, baik
old media maupun new media keduanya memiliki fungsi utama yaitu
sebagai petunjuk. Media informasi juga mengkomunikasikan isi
informasi melalui luaran media yang diterapkan, bisa satu arah

maupun dua arah komunikasi.
2. Marketing

Media informasi juga bisa digunakan untuk melakukan
marketing atau pemasaran. Sebagai platform yang hampir selalu

digunakan, old media ataupun new media berhasil menciptakan
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layanan yang memudahkan pebisnis untuk menjangkau lebih banyak

konsumen.

3.3 llustrasi

llustrasi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) berarti gambar
(foto, lukisan) untuk memperjelas isi buku, karangan, dan sebagainya. Gambar,
desain, atau diagram untuk penghias (halaman sampul dan sebagainya atau
penjelasan tambahan berupa contoh, bandingan, dan sebagainya untuk lebih

memperjelas paparan.

llustrasi membantu mengkomunikasikan dan mendukung pesan lewat
gambar yang dimana dapat dicerna oleh manusia. llustrasi bisa diterapkan di

mana saja seperti buku, kemasan, kaos dll.

3.4 Videografi

Video yang hebat merupakan alat komunikasi dengan pengaruh yang taka
da bandingannya. Video itu bisa mengubah sejarah, mengilhami pergerakan
tertentu, membagi dan memperkuat emosi, serta membangun komunitas.
(Stockman, 2014) Videografi adalah media untuk merekam suatu
moment/kejadian yang dirangkum dalam sebuah sajian gambar dan suara yang
dapat kita nikmati dikemudian hari, baik sebagai sebuah kenangan ataupun
sebagai bahan kajian untuk mempelajari apa yang sudah/pernah terjadi.
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3.5 Fotografi

Fotografi merupakan suatu alat komunikasi secara tidak langsung yang
menyiratkan pesan melalui ekspresi maupun keadaan. Menurut Ansel Adams
(tambahpinter.com, 2020) fotografi adalah sebuah seni kreatif yang lebih dari
sekedar sarana ide komunikasi faktual. Fotografi juga diartikan sebagai media
berekspresi dan komunikasi yang kuat, menawarkan beragam persepsi,
interpretasi, dan eksekusi yang tak berbatas.
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4.2 Penjelasan Alur Kerja

Setiap bagian atau divisi di Dinas Pariwisata mempunyai tanggung jawab
dan tugas masing masing yang dimana akan dipertanggungjawabkan kepada
Kepala Dinas. Terdapat beberapa bidang seperti bidang pariwisata,ekonomi
kreatif,kebudayaan,kepemudaan dan olahraga. Pada bidang Ekonomi Kreatif

dalam melaksanakan tugas menyelenggarakan fungsi :

1. Pelaksanaan koordinasi penyusunan bahan kebijakan, perencanaan program
di bidang Ekonomi Kreatif;

2. Pelaksanaan koordinasi dan sinkronisasi program dan kebijakan di bidang
Ekonomi Kreatif

3. Pelaksanaan pengkoordinasian penyusunan petunjuk teknis dan petunjuk
pelaksanaan program di bidang Ekonomi Kreatif

4. Pelaksanaan pengkoordinasian pelayanan administrasi program di bidang
Ekonomi Kreatif

5. Pelaksanaan program, pengendalian kegiatan dan kebijakan teknis di
bidang Ekonomi Kreatif

6. Pelaksanaan koordinasi, pembinaan dan fasilitasi progam dan kebijakan
teknis di bidang Ekonomi Kreatif

7. Pelaksanaan pengkoordinasian monitoring, evaluasi, dan pelaporan
pelaksanaan program dan kebijakan teknis di bidang Ekonomi Kreatif

8. Pelaksanaan tugas kedinasan lain yang diberikan oleh kepala dinas sesuai

bidang tugasnya.

4.3 Tugas Singkat Unit Kerja

Pelaksanaan Kerja Praktik ini dimulai pada tanggal 1 Agustus sampai 15
September 2022 di Dinas Pariwisata Dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan,

Kepemudaan dan Olahraga. Penulis ditempatkan dalam bidang pariwisata yang
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dibimbing langsung oleh Hufan Nur Dhianto, S.STp sebagai kepala bidang

ekonomi kreatif. Adapun kegiatan yang dilakukan oleh penulis, antara lain:

1.

10.

Membuat Brosur
Survey Wisata Kota Tua (Bandar Grissee) di Kota Gresik

Konsep dan Desain terkait Mockup FGD dan pelatihan terkait sejarah,

eksistensi Damar Kurung dan pengolahannya

Kunjungan Museum Sunan Giri guna untuk pembuatan Video Profile

Museum Sunan Giri
Perancangan Layout Bandar Grisse

Melakukan kunjungan dan Sharing Session bersama pengurus pokdarwis

Kampung Kreasi Gresik
Pembuatan Maps Kabupaten Gresik

Take Video bersama Cak Yuk Gresik “Festival Makanan Khas Jawa

Timur”
Perancangan video kawasan wisata heritage Kota Gresik

Menjadi tim dokumentasi di acara FGD (Forum Group Disscusion) yang

membahas tentang “Analisa Potensi Pasar Pariwisata”
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4.4 Jadwal Kerja Praktik
Tabel 4.4.1 Jadwal Kerja Praktik

Minggu ke-

Kegiatan 1] 2]3]als5]6]7]s

1. Pengenalan kedinasan pada bidang ekonomi
kreatif

2. Pengenalan proses dan alur kerja di
DISPAREKRAFBUDPORA

3. Kerja praktik sesuai bidang di
DISPAREKRAFBUDPORA

4. Pembuatan laporan

5. Penyelesaian dan penyerahan laporan
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Tabel 4.4.2 Kegiatan Kerja Praktik

Hari Kerja Masuk Pulang
Senin 07.30 WIB 16.00 WIB
Selasa 07.30 WIB 16.00 WIB
Rabu 07.30 WIB 16.00 WIB
Kamis 07.30 WIB 16.00 WIB
Jumat 07.30 WIB 16.00 WIB

Sabtu & Minggu Libur Libur
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4.5 Tugas Kerja Praktik

4.5.1 Tugas Primer

Tugas primer adalah tugas utama yang menjadi fokus dalam
pengerjaan Kerja Praktik yang terlaksana di DISPAREKRAFBUDPORA
GRESIK.

1. Desain Kaos Khusus FGD Damar Kurung

Pada desain kaos ini penulis ditugaskan untuk membuat desain
Damar Kurung yang akan di cetak pada kaos untuk acara FGD
pelatihan terkait damar kurung.

a.  Briefing

Pada tahap awal, pembimbing lapangan meminta untuk
mendesain dan menkonsep desain kaos Damar Kurung, yang
dimana pembuatan Damar Kurung ini dilakukan sendiri secara

digital dan akan diterapkan pada mockup terlebih dahulu.
b.  Proses Editing

Pada proses ini dibutuhkan waktu yang cukup lama,
dikarenakan pembuatan damar kurung ini cukup rumit dan
harus teliti pada saat memberikan pernik-pernik yang ada di

dalam damar kurung.
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Gambar 4.5.1 Proses Pembuatan llustrasi Damar Kurung

c. Finishing

Selanjutnya finishing yaitu proses akhir dan akan disetorkan ke
pembimbing lapangan untuk dicetak sebagai merchandise yang

akan dipakai oleh semua peserta pada acara FGD tersebut.

Gambar 4.5.2 Proses Penerapan llustrasi pada Mockup
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Gambar 4.5.3 Hasil Penerapan llustrasi pada Mockup Kaos

2. Perancangan Video Profil Museum Sunan Giri
Pada perancangan video museum ini ditujukan sebagai
alternatif video untuk keperluan promosi museum Sunan Giri, yang

sebelumnya akan asistensikan kepada bapak kepala dinas.

a. Briefing
Perancangan video dilakukan berdasarkan isi dari museum
Sunan Giri, yaitu peninggalan Hindu-Buddha, Kolonialisme
dan Islam serta sejarah dari benda-benda yang ada di

museum tersebut.

30



Laporan Kerja Praktik
Tanggal 1 Agustus 2022-15 September 2022
Di DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik

Proses Editing

Dalam proses ini hal pertama yang dilakukan adalah riset
Museum Sunan Giri dengan mengunjungi langsung dan
menanyakan tentang keadaan museum. Riset ini bertujuan
untuk mengetahui bagaimana tata letak museum untuk
menentukan akses yang dilewati untuk menuju museum, dan
arah jalan menuju museum serta membantu mendukung
pembuatan storyboard untuk take videonya. Dalam tugas ini
penulis di tugaskan untuk mengedit video melewati aplikasi

Adobe Premiere Pro.

| B i
Gambar 4.5.4 Proses Editing Video Museum

Finishing
Ketika proses editing dan preview kepada pembimbing
lapangan sudah selesai, berikutnya yakni finishing berupa

rendering hasil akhir dari video profil Museum Sunan Giri.
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Gambar 4.5.5 Preview Hasil Akhir Video Sunan Giri

3.  Perancangan Layout Bandar Grissee
Perancangan ini bertujuan untuk pembuatan denah start
hingga finish pada peta Bandar Grissee yang dimana layout ini
sebagai proses pembangunan Bandar Grisse.

a. Briefing
Dalam proses briefing ini penulis ditugaskan untuk survey
12 lokasi Bandar Grisse dan mengumpulkan data, semua
dilakukan untuk mengetahui lokasi mana saja yang akan

dimasukkan kedalam layout tersebut.
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Gambar 4.5.6 Survey Penulis Sebelum Proses Editing

b. Proses Editing
Dengan hasil survey sebelumnya, penulis mendapatkan
gambaran dan arahan apa saja yang akan dimasukkan
kedalam Layout Bandar Grissee untuk melakukan proses

editing melalui aplikasi Adobe Photoshop.
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Gambar 4.5.7 Proses Editing Layout Bandar Grissee
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C. Finishing
Setelah beberapa kali melakukan asistensi terhadap
pembimbing lapangan hingga disepakati hasil akhir layout
Bandar Grissee.

DISPAREKRAFBUDPORA

ROUTE OBYEK WISATA
GRESIK KOTA LAMA BANDAR GRISSEE
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Gambar 4.5.8 Hasil Akhir Layout Bandar Grissee
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4.  Perancangan Peta Wisata Kabupaten Gresik
Pembuatan Peta Wisata Kabupaten Gresik ini bertujuan untuk
memberikan informasi kepada masyarakat mengenai lokasi wisata

yang berada di Gresik daratan dan Pulau Bawean.

a. Briefing
Pembimbing lapangan menugaskan untuk membuat Peta Wisata
Kabupaten Gresik yang kedepannya peta ini akan dicetak di
mading sebagai pembaruan wisata di Kabupaten Gresik dan

akan diterapkan tepatnya di depan Museum Sunan Giri.

b. Proses Editing
Dalam proses editing penulis hanya membutuhkan data-data apa
saja tempat wisata yang ada dan dimana lokasi detailnya
tersebut. Selanjutnya penulis hanya melakukan proses layouting
dan memberikan warna yang jelas agar dapat dengan mudah
dimengerti oleh masyarakat. Penulis melakukan proses editing
melalui Adobe Illustrator dengan berbagai masukan dari

pembimbing lapangan.
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Gambar 4.5.9 Proses Editing Maps Kabupaten Gresik

c. Finishing
Setelah merancang layout yang efisien dan menerapkan cukup
banyak masukan dari pembimbing lapangan, peta ini memiliki
hasil akhir yang maksimal dan memberikan informasi secara
lengkap, sehingga masyarakat tidak kebingungan tentang apa

saja objek-objek wisata yang ada di Kabupaten Gresik.

PETA WISATA KABUPATEN GRESIK

wisaTA WISATA
R G REWEAN Y aiAM nawean
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Gambar 4.5.10 Hasil Akhir Peta Wisata Kabupaten Gresik
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Gambar 4.5.11 Penerapan Peta Wisata Kabupaten Gresik di

depan Museum Sunan Giri

5. Pembuatan Brosur
Tugas yang menjelaskan tentang isi dan sejarah beberapa kota
tua yang ada di Kota Gresik dan dikemas menjadi brosur yang akan
ditaruh di Museum Sunan Giri, agar masyarakat mengerti tentang

sejarah kota tua yang ada di Kota Gresik.

a. Briefing
Penulis ditugaskan untuk mengunjungi serta menarasikan apa isi
dari peninggalan bersejarah tersebut dan dikemas dalam brosur
yang akan disebar luaskan untuk memberikan edukasi dan
pengetahuan kepada masyarakat.
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b. Proses Editing
Pada proses ini, penulis menerima cukup banyak masukan dari
pembimbing lapangan, mulai dari gaya tipografi hingga
penerapan kolase gambar. Penulis menggunakan aplikasi Adobe

Photoshop dalam proses ini.

Gambar 4.5.12 Proses Editing Brosur

c. Finishing
Setelah masukan dari pembimbing lapangan sudah diterapkan,
penulis melakukan rendering yaitu proses akhir dalam
pembuatan brosur. Brosur ini nantinya akan ditaruh di meja

utama Museum Sunan Giri.
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Gambar 4.5.13 Hasil Akhir Brosur

KLENTENG |KIM|HING KIONG

Gambar 4.5.14 Hasil Akhir Brosur

39




\\’[/
%‘g Laporan Kerja Praktik

U | S | Tanggal 1 Agustus 2022-15 September 2022
Di DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik

4.5.2 Tugas Sekunder

Tugas sekunder merupakan tugas yang diberikan diluar dari tugas
utama. Dalam tugas sekunder ini yang diberikan berupa tugas seperti
survey kawasan wisata, menjadi tim videografi dan fotografi pada acara

focus group discussion sesuai bidang.

1. Survey Wisata Kota Tua di Gresik
Survey dilakukan dengan tujuan mencari data maupun
pandangan. Dalam survey, penulis mendapatkan data yang kemudian
diterapkan pada project cetak maupun digital yang nantinya menjadi
media informasi. Penulis ditugaskan untuk mengunjungi lokasi serta

mencari informasi kepada pengurus tempat wisata.

Informasi mengenai apa yang dapat dilihat (what you see), apa
yang dapat dilakukan (what you do), dan apa yang dapat dibeli (what
you buy). Berikut daftar lokasi wisata kota tua di Gresik :

Pudak Galeri

Makam Maulana Malik Ibrahim
Masjid Jami’

Gedung Nasional Indonesia (GNI)
Klenteng Kim Him Kiong

Kantor DPRD yang bertepatan di sebelah Alun-Alun Gresik
Kampoeng kemasan

Makam Nyi Ageng Pinatih
Alun-Alun Gresik

Gajah Mungkur

Kantor Pos (Bekas markas VOC)

© 0 N o g bk~ w D PE

N
= o
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Gambar 4.5.15 Survey Wisata Kota Tua Gresik
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Gambar 4.5.16 Survey Wisata Kota Tua Gresik

2. Kunjungan dan Sharing Session di Kampung Kreasi Gresik

Pada kunjungan ini, penulis ditugaskan melakukan sharing
session bersama tim magang lainnya di Kampung Kreasi. Penulis dan
tim bertemu dengan pengurus Kampung Kreasi yaitu mas Wahyu.
Kami melakukan sharing session asistensi tentang layout Bandar
Grissee yang nantinya akan dipresentasikan kepada Bupati Kabupaten
Gresik. Hasilnya kami mendapatkan lokasi-lokasi yang lewat kami
kunjungi saat survey wisata kota tua dan melakukan perubahan pada
layout Bandar Grissee.
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Gambar 4.5.17 Kunjungan Sharing Session di Kampung Kreasi

3. Tim Videografi “Festival Makanan Khas Gresik”

Festival makanan khas Gresik merupakan program bidang
pariwisata, dengan mengunjungi beberapa wisata kota tua di Gresik
dan rumah makan makanan khas Gresik yaitu nasi krawu. Kegiatan
penulis pada shoting ini sebagai tim videografer untuk mendukung
SDM tim. Shoting dilakukan bersama Cak dan Yuk Gresik sebagai
talent utama pada luaran videonya.
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Gambar 4.5.18 Take Video Festival Makanan Khas Gresik

4. Tim Dokumentasi FGD “Analisa Potensi Pasar Pariwisata
Gresik”

Focus Group Discussion (FGD) dengan tema tersebut
diselenggarakan oleh bidang pariwisata, dengan menghadirkan
narasumber dan pengelola pariwisata di Gresik. Penulis pada kegiatan
ini ditugaskan mendokumentasikan acara seperti mengambil gambar

serta video pada acara tersebut.
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ensi Pengembangan Sekto
| Kabupaten Gresik

Wisata dan Ekonomj Kreatif |
: dan Olahraga Kabupai

Gambar 4.5.19 Loading FGD Bidang Pariwisata
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Gambar 4.5.20 Acara FGD Bidang Pariwisata
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil selama satu setengah bulan kerja praktik
berlangsung adalah mahasiswa diberi kesempatan untuk terjun langsung ke
dalam dunia kerja, meskipun hanya hal-hal sekunder dalam pekerjaan di
DISPAREKRAFBUDPORA, namun pekerjaan magang cukup membantu dinas
dalam menyelesaikan masalahnya, tepatnya dengan menerapkan sesuai bidang

keilmuannya.

Dengan adanya program kerja praktik, mahasiswa dapat memanfaatkan dan
menerapkan ilmu yang didapat selama perkuliahan. Program kerja praktik juga
memberi banyak manfaat untuk mahasiswa seperti menambah relasi,
berkesempatan sharing dan brainstorming dengan orang-orang kedinasan, dan
mendapat ilmu baru yang sebelumnya belum pernah diajarkan saat di
perkuliahan yaitu sistem kerja di pemerintahan dinas, kehidupan para pekerja
pemerintahan dan masih banyak lagi. Harapannya, manfaat-manfaat tersebut
dapat menjadi bekal di kemudian hari yang dapat diterapkan di dunia kerja yang

sesungguhnya.

5.2 Saran

Berdasarkan kegiatan kerja praktik yang telah dilakukan di
DISPAREKRAFBUDPORA, Diharapkan mahasiswa profesional dengan ide-
ide baru dan inovatif dapat bersaing dengan desainer lain dalam ekonomi kreatif
di masa depan dan membuka wawasan bahwa seorang desainer tidak hanya
dapat bekerja di dunia perusahaan atau studio kreatif. Desainer juga dibutuhkan
oleh lembaga dinas pemerintahan seperti di DISPAREKRAFBUDPORA

Kabupaten Gresik.
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Penulisan laporan ini masih belum sempurna dan memiliki banyak
kesalahan, oleh karena itu adanya saran yang membangun sangat diperlukan.
Selain itu peserta Kerja Praktik dapat memberi saran sebagai berikut terhadap
DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik:

1. Dinas perlu melakukan penerapan visual yang konsisten, karena dari
konsisten tersebut dapat menciptakan brand awareness dan ciri khas yang
kemudian dapat diingat oleh masyarakat.

2. Memanfaatkan pemasaran produk yang aktif melalui berbagai media lainnya
seperti Instagram, YouTube, Webiste dan lain-lainnya.

3. Menampilkan postingan yang interaktif kepada audience di Instagram
@gresiktourism seperti pengadaan Instagram story Q&A, giveaway, live,
kompetisi foto ataupun video yang mengharuskan peserta untuk follow akun

instagram sebelum mengikuti kompetisi tersebut.
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DAFTAR PUSTAKA

https://disparekrafbudpora.gresikkab.go.id

https://saintif.com/tipografi/

https://kc.umn.ac.id/17503/8/BAB |l.pdf

https://elibrary.unikom.ac.id/id/eprint/501/11/UNIKOM Renhard%20Nathanael
14.Daftar%20Pustaka.pdf

https://docplayer.info/87704220-Bab-ii-tinjauan-pustaka.html

https://repository.dinamika.ac.id/id/eprint/1666/4/BAB |l.pdf

https://ejournal.unisba.ac.id/index.php/mediator/article/view/740/408

http://repository.unpas.ac.id/26582/4/BAB%20I11.pdf

https://tambahpinter.com/pengertian-fotografi-menurut-ahli/

49


https://disparekrafbudpora.gresikkab.go.id/
https://saintif.com/tipografi/
https://kc.umn.ac.id/17503/8/BAB_II.pdf
https://elibrary.unikom.ac.id/id/eprint/501/11/UNIKOM_Renhard%20Nathanael_14.Daftar%20Pustaka.pdf
https://elibrary.unikom.ac.id/id/eprint/501/11/UNIKOM_Renhard%20Nathanael_14.Daftar%20Pustaka.pdf
https://docplayer.info/87704220-Bab-ii-tinjauan-pustaka.html
https://repository.dinamika.ac.id/id/eprint/1666/4/BAB_II.pdf
https://ejournal.unisba.ac.id/index.php/mediator/article/view/740/408
http://repository.unpas.ac.id/26582/4/BAB%20II.pdf
https://tambahpinter.com/pengertian-fotografi-menurut-ahli/

Qs

UISI

Laporan Kerja Praktik

Tanggal 1 Agustus 2022-15 September 2022
Di DISPAREKRAFBUDPORA Kabupaten Gresik

LAMPIRAN

1. Surat Keterangan diterima Kerja Praktik

PEMERINTAH KABUPATEN GRESIK
DINAS PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF,
KEBUDAYAAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
J1. Dr. Wahidin Sudirohusodo, 127 Telp. (031) 3981990 fax (031) 3981900
e-mabl: Jisparbind o gres ot go 1, websbtezn o disparbud gresibab go Ul ,
i agresih facebook: [imas [ i ivan dan AebudayunAuh. Gresih
GRESIK-6112

Sifat

Lamplan @ -

Perihal

Gresik, 25 Juli 2022

: 800/\, (/437 5012022 Kepada
. Blasa Yth.  Kepala Badon Peroncanann
Pembangunan,  Penolitian  dan
: Pemyataan Kesediaan Pengembangan Daormh
Kabupaten Greaik
di
Grosik
Menk jutl surat dari L | Semen Gresik ( UISI )
nomor : 0154/K1.05/03-01.01.01.01/07.22 Tanggal 14 Juli 2022 perihal
; sebagai berikut:
1. Nama : M. Maulana Ramzy Dhia'uthaq
Tempat Tanggal lahir : Gresik, 22 Agustus 2001
NIM : 3031910025
Program studi : Desain Komunikasi Visual
2. Nama : Hisom Masduki
Tempat Tanggal lahir : Surabaya, 14 Agustus 2001
NIM 13031910011
Program studi : Desain Komunikasi Visual
ini kami bahwa diatas dapat kami
terima untuk melaksanakan PKL di Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif,
Kebudayaan, Kepemudaan dan Olah Raga Gresik PKL
tanggal 01 Agustus 2022 s/d 30 Oktober 2022, dengan ini kami sampaikan bahwa
i i untuk Kuliah kerja lapangan di

Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan, Kepemudaan dan Olah Raga
Kabupaten Gresik sesuai jadwal yang di ajukan.

D« ian untuk peny lebih lanjut, atas perhatiannya
disampaikan terima kasih.
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2. Surat Selesai Kerja Praktik

PEMERINTAH KABUPATEN GRESIK
DINAS PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF,
KEBUDAYAAN, KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
JI. Dr. Wahidin Sudirohusodo, 127 Telp. (031) 3981990 fax (031) 3981990

Website : disparbud gresikkab go.id Email - disparekialbudpora gresik@gmail com
GRESIK 61121

SURAT KETERANGAN
Nomor : 070/1627/437.59/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : SUTAJI RUDY, S.H., M.-H.

Jabatan : Kepala Dinas

NIP : 19631012 198303 1 007

Dengan ini menyatakan bahwa:

Nama : HISOM MASDUKI

NIM 3031910011

Program studi : Strata satu (S1) Desain Komunikasi Visual
Asal Universitas : Universitas Internasional Semen Indonesia

Telah melaksanakan magang pada Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, Kebudayaan,
Kepemudaan dan Olah Raga Keb Gresik berdasarkan Surat Universitas Ir i
Semen Indonesia nomor : 0154/K1.05/03-01.01.01.01/07.22 Tanggal 14 Juli 2022 perihal
Permohonan Kerja Praktik, terhitung mulai tanggal 01 Agustus s/d 15 September 2022.

Adapun selama mel. akan q but, Sdr. Hisom Masduki menjalankan tugas-
tugasnya dengan baik dan penuh tanggung jawab.
Demikian Surat Keterangan ini saya buat untuk dapat di k b.

Gresik, 16 September 2022
KEPALA DINAS
PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF,
KEBUDAYAAN, KEPEMUDAAN, DAN OLAHRAGA
KABUPATEN GRESIK

Pembina Utama Muda
NIP. 19631012 198303 1 007
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