DAFTAR ISl

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ..o I
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS ... I
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS. ..ot ii
ABSBRAE SR 0 4 b S 4 b S | L. T 1\
BRBSLRAGT ... o bVd. o Y. . . obh¥d s V. . o bh¥ds . . Y. . oh¥ds. %
KA A P EN G AN T AR ... o o T i Vi
DABERE SEM....... g’ === ... g™ .. vii
DAGTAR'TABEIDY. . Zofll e T LA B B W o B .. VLB IX
DAFTAR GAMB AR oA R e LAY TN vy psmngrse e oo e e enames X
DAFTARIGRAGNS s ..............o.... Bl oo CONGEDPRN AR a1 xii
BAB=ZsPENDASGUWIIAN ... 0 Y. A 4. \RWER\ .  _e\0 0w 1
11— | atiniPBenkanymm, S N.. W A o \ Wl \.. i ... o 1
1.2 # FPerdrmean Masalal,.corrr.. .. cormmrremageeeeereeon L LS 4L 4
1.3 Batasan Masalah ..o s 4
1.4 Manfaat PeNelitian.........ccoooiiiiiiiiiiiee e 4
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt snn e 7
HIL /U DELETEY- TR SRR - § /A N N 4
281714 \ WAUgmMented R eality e, Y oW A AN T 7
2.1.2 Metode dalam Augmented Reality ......ccccceeeeeveeccineeeeiee e, 7
Zel03 VRO a S ... v T s T T e e ree s SPTI S o SrTTOS 8
2.1.4 Unity 3Dz 8. B, | A W .. A 8
215° Ay ... oG T .. ... o AR ... ... A 8
21-6 SKETCh UPri. . uiimmmsuns oo e o stz » - vgiimmse oo o oo o e x s /4G ies v o 2T 9
2.1.7  Virtual Reality ... e 9

2.2  Penelitian TerdahulU............c.oooiiiiiiniiiin s ssie s e 9
BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN. ..ottt 13
3.1 T SHUAT LITBIALUN.....ioieeerreeriacbeesienseeiessbessreesessts b asonssesssesstnbesesnessrdnsnaontenns 13
G20 rPereiliah Cilicer... e e, W L. e, 13

3.3 Desain Antar Muka PENQQUuNa..........ccoeeiieiiiiiieiieciee e 16



3.4  Pembuatan 3D MOEL ........coooeoeeeeeeeee e, 18

S A nRICHTENtaSINCON S SN A DS T DS R 19
3.6 Uji Coba dan EVAIUASI ..........ccceriiiiiiiiieiieici e 20
BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM ..ot 21
4.1  Implementasi 3D Model ...........cccooviiiiiieiiee e 21
4.2  Implementasi Antar Muka Pengguna..........ccccccevveveiiieneeresiee e 22
4.2.1  Tampilan SplashsCreen.....cccouviiiiiiiiieeiiiiiee e 22
4.2.2  Tampilan Menu Utama .......eeeeeeiiiiiiiiiieeee e sveeeeee e 22
4.2.3  Tampilan Fitur Introduction .........cccccveeeeiiiiie i 23
4.2.4  Tampilan Fitur Lihat Rumah ........ccccoiieiiiiiiiec e 24
4.2.5  Tampilan Fitur Jelajah Rumah........ccccvviiiiiiii e, 25
4.2.6  Tampilan Fitur Tentang ApliKasi.......ccccccceeeeeieicciiiieeeee e, 25

4.3  Implementasi Program .........cccccoieeieiiiiisie et 26
BAB 5 UJI COBA DAN EVALUASI ..ot 35
57" UjiflirswmiEsn... . N .\ T 35
Y g SN e S [T E G S—ilre O] 57 § S S 39
5.3  Uji Pengalaman PengguNa.........cc.coevrieiienierienieie s 43
BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN ....cooiiiieeee et 51
6.1 PKeskEuigR>, ... & .......8... . &......... /L0 [ ARW....4... 8 51
O2ar Saran NSV ... AR AR e B 51

LAMBIR AN S . SR R s ssnerr Tl el o S s s« ¢ s 54



